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FICHA DE ACTIVIDADES

¿A dónde va la tecla Tab?
Habilidades digitales | 5.º–6.º primaria y 1.º secundaria (orientativo)

Nombre: ____________________________________ Fecha: ____________

No se usa una web real. Estas pantallas son ficticias y las tarjetas representan el recorrido del foco. La tarea
es responder las dos preguntas, revisar y terminar.

1. Pantalla A: recorrido que se entiende

Pantalla ficticia A

Pregunta 1

Pregunta 2

Revisar

Terminar

Recorrido con Tab

1 Pregunta 1

2 Pregunta 2

3 Revisar

4 Terminar

Escribe el recorrido con tus palabras. En la hoja, cada pulsación de Tab pasa a la siguiente tarjeta de foco.

¿Por qué conviene recorrer las dos preguntas antes de «Terminar»?
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Reparar un salto de foco
Segunda pantalla y tarjetas recortables

2. Pantalla B: detecta el problema

Pantalla ficticia B

Pregunta 1

Pregunta 2

Revisar

Terminar

Recorrido con Tab

1 Pregunta 1

2 Terminar

3 Pregunta 2

4 Revisar

Sigue los pasos del recorrido con Tab. Marca el salto que dificulta responder las dos preguntas
y escribe una ruta corregida.

3. Recorta o señala estas tarjetas y colócalas en un orden útil

Pregunta 1

Tarjeta de foco

Pregunta 2

Tarjeta de foco

Revisar

Tarjeta de foco

Terminar

Tarjeta de foco

¿Qué controles deberían recorrerse antes de la acción final? ¿Puede haber otros órdenes lógicos en una
pantalla diferente?


